I11. Nemzetkozi Magyar Matematikaverseny
Kecske Kupa Csapatverseny ki r sa

A verseny szab lyai

A versenyen 5 f6s csapatok indulhatnak. A csapatok tagjai egy iskola azonos vfolyamra
j r tanul 1 lehetnek. Egy iskola egy vfolyam b 1 tobb csapat is indulhat.

A versenyen a matematikai feladatokat n gy t m ba soroltuk, t m nk nt 6 feladatot lehet
megoldani. A t m k egym st kovet§ feladatai nehezednek, ennek megfeleléen a nagyobb
sorsz m feladatokkal tobb pontot lehet el rni. A feladatok pont rt ke a kdvetkez6 oldalon

s a feladatlapokon lesz 1 that . Mindegyik feladat megold sa egy sz m. A csapatoknak
csak ezt a sz mot kell megadni, a feladatok megold s t nem kell indokolni.

A verseny kezdet n a csapatok a n gy (k 16nb6z6 sz nd lapon I v6) t ma elsd feladatait
kapj k meg. Amennyiben a csapat tagjai egy feladatot megoldottak, akkor azt be lehet mu-
tatni a feladatlap sz n vel megegyez$ sz nd asztaln 1 1 v§ zs(rinek. Itt el6szor a csapat
QR-k d azonost j t kell leolvastatni, majd a megold st be ratni. Ha a feladat megold sa
megegyezik a zstirin 11 v6 megold ssal, akkor a csapat megkapja a feladatra j r pontot, s
ut na a zstiri mellett I v6 asztaln 1 megkapja ennek a t m nak a kovetkezd feladat t. Fon-
tos, hogy mindenki ellenérizze, hogy j feladatot kapott-e. (A feladatokat teh t az egyes t -
m kon bel 1 csak sorrendben lehet megoldani.) Ha a bemutatott feladat megold sa nem
azonos a zslrin 11 v6 megold ssal, akkor a csapat a megold sra —1 pontot kap. Ebben az
esetben a csapat a feladatot jra megoldhatja vagy elpasszolhatja. Ha az jra megold st v -
lasztj k, akkor nem kaphatnak j feladatot. Teh t egy csapatn 1 mindig legfeljebb n gy
megold sra v r feladat van. Ha a passzol st v lasztj k, akkor erre a feladatra az addig
szerzett negat v pontsz mot kapj k, s k rhetik a t ma kovetkez§ feladat t. Egy feladatra
legfeljebb hat v laszt lehet adni, a hatodik rossz v lasz ut n a csapat —6 pontot kap, s meg-
kapja a kovetkezd feladatot. A versenyen lesznek olyan feladatok, amelyeknek nem a helyes
megold sa van a zsiirin 1. (Ezek sz ma legfeljebb 4 lehet.) Erre a csapatoknak kell r jonni.
Az ilyen feladatokat min 1 el&bb ¢ 1szer( elpasszolni, mert k 16nben nagyon sokszor kaphat
a csapat —1 pontot. Feladatot passzolni csak az els6 megold s bemutat sa ut n lehet.

A verseny az iskola z rt udvar n, szabadt ren ker 1 lebonyol t sra, napos helyen. K 1j k
a nap elleni v delemrdl mindenki gondoskodjon. (Sapka, naptej, stb.) Fontos, hogy minden-
ki hozzon mag val elegendd folyad kot. A nem kecskem tiek eb det kaphatnak. Ezt a ne-
vez skor k 1j k jelezni.

A csapatok pontsz ma a verseny sor n kivet tve folyamatosan megtekinthetd lesz.

A versenyen toll, ceruza, rad r, vonalz s az ltalunk biztos tott res lapok haszn lhat k,
ezeken k v 1 semmilyen m s seg deszkoz (k 10ndsen sz mol g p, telefon, stb.) nem hasz-
n lhat . Tiltott eszkdz haszn lata eset n a csapatot a versenybdl kiz rjuk.

A versenyen r sztvevd minden csapat az indul s rt Kecske Tall rt kap. A legeredm nye-
sebb csapatok oklev 1 s Kecske Tall rd jaz sbanr szes Inek.

A Kecske Kupa Csapatverseny a Kecskem ti Matematikai Tehets gnap egyik programja.
Ezen a programon k 16nboz§ feladatok megold s val a benevezett csapatok tov bbi Kecske
Tall rokat szerezhetnek.

A rendezv ny v g n ezekkel s a versenyen szerzett Kecske Tall rokkal rt kes nyere-
m nyekre lehet licit Ini.



1. téma:
2. téma:
3. téma:
4. téma:

A verseny témai
Kecskeszamtan
Kecskegebra
Kecskemetria
Kecskegyetem

A versenyen szerezhetd pontszamok

T ma sorsz ma 1.t ma 2.t ma 3.t ma 4.t ma
T ma neve Kecskesz mtan | Kecskegebra | Kecskemetria | Kecskegyetem
1. feladat 5 pont 5 pont 5 pont 6 pont
2. feladat 5 pont 6 pont 6 pont 8 pont
3. feladat 6 pont 7 pont 7 pont 10 pont
4. feladat 6 pont 8 pont 8 pont 12 pont
5. feladat 7 pont 9 pont 9 pont 14 pont
6. feladat 7 pont 10 pont 10 pont 16 pont

Kecskemét, 2016. 04. 05.

A verseny szervez0i




